
Описание курса Product Owner 

Текущий вариант https://otus.ru/lessons/product-owner/ 

 

Кто такой Product owner? 

Product owner – это связующее звено между разработчиками продуктов и заказчиками. Благодаря 

ему продукт развивается вместе с меняющимися потребностями пользователей. 

Зачем нужен этот курс? 

Работа с IT-продуктом имеет свою специфику. Product owner должен понимать мышление 

разработчиков, говорить на их языке и помогать им разбираться в пожеланиях конечных 

пользователей. Научиться этому можно только в работе над реальным продуктом. В результате 

обучения на нашем курсе у вас появится такой продукт. 

Какие темы содержит курс? 

Управление проектом. Научитесь использовать разные методологии в зависимости от типа 

проекта. Сможете применять гибкие методологии для управления жизненным циклом продукта. 

Начнете использовать бережливую разработку. Познакомитесь с масштабируемыми 

методологиями. Создадите план спринтов. 

Управление людьми. Поймете, как добиваться от команды большей производительности. 

Научитесь работать со стейкхолдерами так, чтобы договоренности соблюдались. Сможете 

выявлять и прогнозировать потребности заказчиков. 

Управление продуктом. Разработаете идею своего продукта. Определитесь с целевой 

аудиторией. Сформируете MVP, а потом и бизнес-модель. Научитесь задавать правильные 

вопросы для сбора обратной связи. Начнете тестировать гипотезы и выбирать нужные метрики. 

Создадите план релизов. 

Какой график занятий? 

 Занятия дистанционные 

 В неделю понадобится не более 7 часов (2 полуторачасовых вебинара + домашние 

задания) 

 Обучение продлится 5 месяцев 

Какие требования к поступающим? 

 Опыт управления продуктом 

 Знание гибких методологий разработки 
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