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Практическая работа № 1 

РАЗРАБОТКА ПРОЕКТА САЙТА «ИННОВАЦИОННЫЕ 

ТЕХНОЛОГИИ, ТОВАРЫ И УСЛУГИ» 

Цель работы: изучение и освоение принципов разработки сайта.  

Задачи работы: 

 1. Изучить общие принципы разработки сайта.  

2. Определить основную тему разрабатываемого сайта.  

3. Разработать структуру и содержание сайта.  

4. Написать сценарий сайта.  

5. Разработать макет сайта.  

6. Собрать и подготовить информацию и материалы для сайта.  

7. Определить аппаратно-программные потребности сайта. 

ТЗ: 

Основная цель сайта: продвижение регионального отдела компании 

по онлайн-банкингу для предпринимателей, самозанятых в Интернете. 

Привлечение целевой аудитории из веб-пространства через таргетированную 

рекламу в поисковиках и соц. сетях с помощью информирования и дизайна, 

формирование имиджа компании и сохранение стиля бренда Модульбанк 

(дизайн) 

Основная задача: разработка landing-page для компании.  

Целевая аудитория: предприниматели (владельцы и руководители) 

малого и среднего бизнеса, ориентированные на сферы онлайн-бизнеса в 

России, самозанятые. 

Предполагаемая структура сайта 

1. Меню сайта, хедер: Счет ИП, хайс-карта, тариф 

2. Услуги: 

2.1 Счет ИП – информация об услуге для предпринимателей 

2.2. Хайс-карта – информация об услуге для предпринимателей и физ. 

лиц 

2.3. Преимущества Хайс-карты 
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3. Будущие обновления 

4. Тариф – выбор цены, знакомство с условиями 

5. Преимущества банка для ИП и физ. лиц 

6. Форма обратной связи – заявка 

7. Футер: документы, контактная информация, партнерская 

программа, лицензия. 

Так как в методическом пособии необходима отработка навыков 

применения теоретический знаний, которых нет в дизайн-макете, будет 

создан второй макет в упрощенном варианте: 1) логотип, слоган, меню сайта: 

Счет ИП, Хайс-карта, Тариф; 2) Статьи; 3) Футер: документы, контактная 

информация, партнерская программа, лицензия. 

Дополнительная информация, аппаратно-программные 

потребности сайта: реализация на CMS 1С-Битрикс для аналитики 

рекламных компаний. Наличие мобильной версии сайта. Сайт резиновый, 

кроссбраузерный.  Реализация с помощью HTML5, CSS3, JS. Отображение на 

Windows 7-11, Mac OS, Android, iOS. 

Дизайн-макет: 

https://www.figma.com/file/3uvoVjnMhi4mR08opdtbW3/Аникушина-А.С.-

РСОзм-201.-Landig-page.-Практическое-задание-1.?node-id=0%3A1  

В процессе работы придумана дизайн-концепция исходя из брендинга 

компании, ца, отобран текст и графика, сгруппированы элементы, созданы 

визуальные и текстовые стили, сохранены изображения из макета.  

  

https://www.figma.com/file/3uvoVjnMhi4mR08opdtbW3/���������-�.�.-�����-201.-Landig-page.-������������-�������-1.?node-id=0%3A1
https://www.figma.com/file/3uvoVjnMhi4mR08opdtbW3/���������-�.�.-�����-201.-Landig-page.-������������-�������-1.?node-id=0%3A1
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Практическая работа № 2 

СОЗДАНИЕ ШАБЛОНА САЙТА «ИННОВАЦИОННЫЕ 

ТЕХНОЛОГИИ, ТОВАРЫ И УСЛУГИ» 

Цель работы: изучение и освоение принципов работы с HTML тегами, 

их атрибутами и умение создавать базовые элементы web-страницы.  

Задачи работы:  

1. Научиться работать с HTML тегами, их атрибутами.  

2. Научиться задавать базовую структуру HTML документа.  

3. Научиться создавать базовые элементы web-страницы. 

В процессе работы были сверстаны первый экран и футер страницы в 

формате HTML, создан каркас страницы для будущего создания стилей с 

помощью CCS. 

Процесс работы: 

1. Сначала задали общую структуру web-страницы: тип документа, 

основные теги <hmtl>, <head>, <title>, <body>: 

 

Поработали над содержанием метаданных, задали язык, кодировку, 

описание: 

 

2. Далее работали с тегом <body> и наполняли его содержанием: 

тегами <section> (чтобы разделить блоки), <header>, <div> (чтобы 

задать лого), <nav> (чтобы создать меню + тег маркированного 

списка <ul>), <button> (чтобы создать кнопку), в следующем 

контейнере задали заголовок 1 уровня h1, добавили текст, 

продублировали кнопку: 
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3. Далее работали с подвалом сайта. Создали тег <footer>, ссылки 

карты сайта, добавили иконки социальных сетей (кликабельные) с 

помощью контейнера <div>:

 

4. Далее задали цвет фона и текста с помощью HTML в подвале, в 

некоторых местах прописали стили (для лого и кнопок): 
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5. На завершающем этапе проверили картинки, и как отображается в 

браузере. 

Результат: 

 

Дополнительно: 

Повторяем шаги для упрощенного макета сайта: 
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Получаем результат для 2 сайта: 
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Практическая работа № 3 

ОБРАБОТКА ИЗОБРАЖЕНИЙ ДЛЯ ПРОЕКТА САЙТА 

«ИННОВАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, ТОВАРЫ И УСЛУГИ» 

Цель работы: изучить базовые принципы исправления и 

редактирования растровых изображений в ПО Adobe Photoshop.  

Задачи работы: 

1. Изучить понятия мультимедийных форматов, применяемых в 

Интернете.  

2. Научиться делать корректуру фотографий.  

3. Научиться вносить изменения в растровые изображения.  

Перечень обеспечивающих средств, необходимых для выполнения 

практической работы:  

– индивидуальное задание на выполнение работы для 2 человек;  

– персональный компьютер;  

– программное обеспечение (ПО): Adobe Photoshop или имеющий 

аналогичные функции редактор растровой графики. 

Процесс работы: 

1. Улучшение «недодержанных» фотографий. 
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2. Исправление искажений перспективы. 

Убираем «заваленный» горизонт. 
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Восстанавливающей кистью создаем недостающую часть 

изображения. 

 

 

Повторяем шаги.  
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3. Корректировка цвета фотографии. 
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4. Изменение цвета объекта на фотографии. 

 

Создали новый слой и красный прямоугольник. 
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Выбрали режим наложения: цветность. 

 

Создаем еще слой и применяем архивную кисть для веточки яблока 
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Результат: 

1. Улучшение «недодержанных» фотографий. 

ДО: 
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ПОСЛЕ: 

 

2. Исправление искажений перспективы. 

ДО: 
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ПОСЛЕ: 

 

3. Корректировка цвета фотографии. 

ДО: 
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ПОСЛЕ: 
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4. Изменение цвета объекта на фотографии. 

ДО: 
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ПОСЛЕ: 
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Практическая работа № 4 

ОФОРМЛЕНИЕ САЙТА «ИННОВАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, 

ТОВАРЫ И УСЛУГИ» С ПОМОЩЬЮ КАСКАДНЫХ СТИЛЕЙ (CSS) 

Цель работы: изучить принципы создания и использования каскадных 

стилей (CSS) для оформления элементов web-страницы.  

Задачи работы: 

1. Изучить понятие каскадных стилей.  

2. Научиться создавать стили и атрибуты и привязывать их к элементам 

HTML страницы.  

3. Научиться задавать оформление элементов HTML страницы с 

помощью каскадных стилей.  

4. Научиться создавать интерактивные элементы с помощью каскадных 

стилей.  

Перечень обеспечивающих средств, необходимых для выполнения 

практической работы:  

– индивидуальное задание на выполнение работы для 2 человек;  

– персональный компьютер;  

– программное обеспечение (ПО): любой текстовый редактор или 

специализированная среда разработки. 

Процесс работы: 

1. Создаем атрибут display: block для 7 элементов страницы: 

 

2. Создаем стили текста и фона для тега <body> 
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3. Подключаем внешний шрифт: 

 

4. Задаем стили ссылок: 

 

5. Создаем стили текста для заголовка 1 уровня: 

 

6. Создаем селектор по классу для текста: 
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Внедряем его в html: 

 

7. Создаем стили кнопок: 
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8. Так как в лендинге нет статей, но практическая работа предполагает 

отработку такого навыка, после первого экрана страницы создаем статьи в 

html: 

 

И прописываем для них стили в css: 
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Для контента: 
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Для фона: 
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Для картинок: 

 

9.  Цвет ссылок меняем на черный, как в макете: 
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10.  Создаем стили для меню сайта и прописываем их в html: 
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11. Исправляем ошибки для верного отображения макета в браузере. 

12.  Создадим стиль для статей: 
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13.  Структурировали код. 

14.  Создали стили для подвала согласно макету: 

 

Для ссылок в подвале: 

 

Так как такой макет, наверное, верстается по bootstrap, задать верную  

позицию элементов не получается, стили bootstrap не подключены. 

15.  Создание меню с помощью CSS: 

Прописываем в html дополнительные пункты меню, так как меню 

горизонтальное, прописываем для 1 пункта: 
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Добавляем стили в CSS: 

 

16.  Структурируем код 

Результат: 
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Интерактивное меню: 

 

На этом этапе завершаем верстку первых экранов дизайн-макета основного 

сайта, так как далее макет не предполагает фотогалереи, поэтому 

продолжаем работу в упрощенном варианте по методическому пособию. 

Повторяем шаги для создания стилей упрощенного макета: 
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Вносим изменения в html для интерактивного меню: 
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Результат: 
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Практическая работа № 5 

ПРИМЕНЕНИЕ ЯЗЫКА СЦЕНАРИЕВ JAVASCRIPT В ПРОЕКТЕ 

САЙТА «ИННОВАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, ТОВАРЫ И УСЛУГИ» 

Цель работы: изучить основы использования языка сценариев  

JavaScript для создания интерактивных элементов на web-страницах.  

Задачи работы: 

1. Изучить основы JavaScript.  

2. Научиться создавать интерактивные элементы с использованием 

JavaScript.  

3. Научиться пользоваться сторонними фреймворками.  

Перечень обеспечивающих средств, необходимых для выполнения 

практической работы:  

– индивидуальное задание на выполнение работы для 2 человек;  

– персональный компьютер;  

– программное обеспечение (ПО): любой текстовый редактор или 

специализированная среда разработки. 

Процесс выполнения: 

1. Продолжаем работу над вторым макетом сайта, по методическому 

пособию. Внедряем объект canvas 

 

2. Создаем файл скрипта: 

 

3. Связываем скрипт и структуру сайта html 
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4. Задаем стили для canvas 

 

5. Далее прописываем скрипт waves.js: 
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Результат для первой статьи: 
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6. Далее делаем фотогалерею. Подключаем внешнюю библиотеку и 

плагин. 

 

Добавляем изображения: 
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Создаем стили для slideshow: 

 

Результат: 
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Практическая работа № 6 

ПОДГРУЖАЕМЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ СТРАНИЦ САЙТА 

«ИННОВАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, ТОВАРЫ И УСЛУГИ» 

Цель работы: изучить принципы составления единой web-страницы 

из отдельных подгружаемых элементов.  

Задачи работы: 

1. Научиться разделять HTML страницу на отдельные элементы.  

2. Научиться формировать HTML страницу из отдельных модулей.  

Перечень обеспечивающих средств, необходимых для выполнения 

практической работы:  

– индивидуальное задание на выполнение работы для 2 человек;  

– персональный компьютер;  

– программное обеспечение (ПО): любой текстовый редактор или 

специализированная среда разработки. 

Процесс работы: 

1. Создаем 2 простых страницы с шаблонами текстов 

  

 

2. Внедряем скрипт 

 

3. Заключаем текст статей в тег div 
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Практическая работа № 7 

СОЗДАНИЕ ИНТЕРАКТИВНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ САЙТА 

«ИННОВАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, ПРОЕКТЫ, ТОВАРЫ  И 

УСЛУГИ» С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ТЕХНОЛОГИИ FLASH 

Цель работы: освоение методики создания интерактивных элементов 

сайта с использованием технологии Flash.  

Задачи работы: 

1. Изучить базовые основы технологии Flash и ПО Adobe Flash.  

2. Научиться применять анимацию движения.  

3. Научиться применять анимацию формы.  

4. Научиться вставлять Flash объекты на HTML страницу.  

Перечень обеспечивающих средств, необходимых для выполнения 

практической работы:  

– индивидуальное задание на выполнение работы для 2 человек;  

– персональный компьютер;  

– программное обеспечение (ПО) Adobe Flash. 

Процесс работы: 

Выполнить работу невозможно, так как программа удалена и больше не 

поддерживается, скачать с официального сайта невозможно, версии 

программы могут быть опасны для ПК, как указано на сайте 

https://www.adobe.com/ru/products/flashplayer/end-of-life-alternative.html  

Возможно, как альтернативный вариант можно сделать анимацию 

логотипа в Adobe After Effects, и вставить в код в формате gif. Если делать 

лого в формате 3d, то можно реализовать на WebGL и JS. 

https://www.adobe.com/ru/products/flashplayer/end-of-life-alternative.html
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